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EQUIPE :


Joueur :



                                


                                                                                         TOTAL :

                                                                                                           Classement :

REGLEMENT





4 Ateliers consécutifs


1 Boule par joueur et par atelier


L’épreuve se déroule en 4 manches


Chaque manche doit être réalisée en totalité (4 cibles)


Les points des 4 manches sont ajoutés 


* Cible 2 : les objets peuvent être déplacés régulièrement par la boule jouée.


* Cible 3 : la boule doit passer obligatoirement entre les 2 cônes.


* Cible 4 :     1 m = 4 points
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PAZIN     (Croatie)


          18 ,19, 20 Juin 





JEU :





ARBITRE :





       �








 Trophée International Scolaire                                   


                                             


                                         U.N.S.S.  /  F.I.B.





                                                  Programme Technique


                                                                              


   Boule Lyonnaise                            2010                                                            


 























