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TROPHEE INTERNATIONAL SCOLAIRE DE SPORT  BOULES 
 

Historique : 
 

Créé en 2002, à Grasse (France) le Trophée International Scolaire, a pour objectif le développement du 

Sport Boules Scolaire dans le monde. 

Cette 1ére édition a vu la participation de 4 pays : France, Hollande, Italie, Monaco. 

 

En 2003, Gap, dans les Hautes Alpes, accueille la 2eme édition avec 5 pays : France, Hollande, Italie, 

Monaco et Tunisie ; L’Algérie ayant des problèmes de visas  ne pourra être présente mais participera à une 

rencontre amicale avec les Centres de Formation locaux un mois après. 

 

En 2004, à Monaco, la 3eme édition devient MONDIAL SCOLAIRE et regroupe les équipes d’Algérie,  

France, Italie, Monaco, et Tunisie. 

 

En 2005, c’est à JENDOUBA (Tunisie) que se déroule la 4éme édition, 5 pays participent : les mêmes qu’à 

Monaco. 

 

En 2006, le Mondial Scolaire a lieu en Italie. Pour des problèmes de visas, l’Algérie ne peut participer, 

 2 nations nouvelles, la Suisse et l’Espagne, Monaco, l’Italie (2 équipes ), la Tunisie, et la France.  

 

En 2007, St Bonnet, en France prés de Gap, a accepté d’organiser ce 6eme Trophée International Scolaire 

 

En 2009   7ème  Trophée : La Vallée de Joux (Suisse)  

 

En 2010  8éme Trophée : Pazin   en  Croatie 

 

   2011  sera une année très importante pour notre Trophée. Si nous voulons rester présents dans le 

Monde du Sport, le regroupement des « Boules » est incontournable. 

 

                            C’est pour cette raison qu’avec le Trophée International Scolaire, nous allons 

proposer aux jeunes de tous les pays, d’expérimenter, officiellement,  avant leurs ainés, ce style de 

championnat. 

 

Le 9éme  Trophée International Scolaire de  Boules est né ! 
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REGLEMENTATION 2011 
 

 

 

 

 

   1- Ce Championnat s’adresse exclusivement à de jeunes scolaires de 11 à 16 ans. La mixité est 

autorisée. 

 

Les équipes sont formées au niveau de chaque Association Sportive d’un même Collège.  

La  fiche signée par le Chef d’Etablissement , authentifiée par le Service National  ou Régional du 

Sport Scolaire ainsi que les licences scolaires , seront exigées à l’accueil. 

 

 

    2-N.B. Pour les Nations qui commencent l’activité, les équipes pourront être composées de jeunes 

issus de plusieurs collèges pendant 2 ans. 

 

 

    3- Chaque nation doit organiser un championnat qui désignera l’équipe championne  qui la 

représentera au Trophée. 

 

    4- L’arbitrage est assuré par les jeunes juges de chaque équipe, un arbitre International est présent, 

en temps que  référence.  Il assurera les départs des Tirs et le Chronométrage. 

 

    5- Un joueur ne peut jouer 2 fois dans la même phase. 

 

    6- Tous les joueurs doivent faire les épreuves des 3 Boules 

                                                   ******** 

 

Si une équipe est incomplète : 3 points de pénalité par match et par joueur ou jeune officiel absents 

 

2 joueurs classés sur liste Haut Niveau ,  ou pôle, au maximum par équipe. 
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Important : Pour chaque phase 2 joueurs de chaque équipe ont un rôle de Juge.. 
 

PHASE 1 :    Lyonnaise 

 

- Relais en double  (2 joueurs)  

- Précision point    (1 joueur)                            

- Combiné             (1 joueur) 

 

PHASE 2 :     Pétanque 

                   

- Précision tir  (1 joueur) 

                  -     Double  (2 joueurs) 

                  -     Simple (1 joueur) 

 

PHASE 3 :    Raffa 

 

- Un atelier de Point (circuit) 

- Un atelier de Tir (circuit) 

 

PHASE 4 : Relais à 4 joueurs en Boule Lyonnaise : Point et tir cadencé   

                   

Remarque :  

 

Prévoir des dossards numérotés et de couleur correspondant à leur catégorie pour les épreuves de TIR 

.(Lyonnaise, Pétanque ,et Raffa) 

 cf fiche Placement du porte boules réglementé. . (Lyonnaise)  

Pour les Filles, possibilité de tirer à partir de la ligne pied de jeu immédiatement en dessous de leur 

catégorie. .(Lyonnaise) 

Pour les épreuves de POINT, la ligne pied de jeu est commune aux 3 catégories. .(Lyonnaise et Raffa) 

 

Pour les phases 1, 2 ,3  chaque joueur marque un nombre de points correspondant à sa performance. 

* Pour le Double et le simple qui se jouent en 13 points : les points sont donnés en fonction du résultat 

de la confrontation auxquels seront ajoutés : Gagnant 3 points, Nul 2 points,  et Perdant 1 point ( si la 

différence est de – 4 points) 

*En cas d’égalité à l’issue de chaque  manche, sera pris en compte le total des points faits dans les 

phases 1 et 2 de cette manche. 

Pour les épreuves chronométrées :  
1) Au TIR, l’épreuve s’arrête au coup de sifflet de l’arbitre. 

2) Au POINT, si, au coup de sifflet de l’arbitre, la boule roule à l’intérieur de la cible , elle est prise 

en compte dans le résultat.( bonne si elle s’arrête à l’intérieur, mauvaise si elle s’arrête sur la ligne 

ou en dehors de la cible. 

3)  L’organisation se réserve la possibilité de modifier le déroulement des rencontres en fonction du 

nombre  d’équipes  présentes. 

 

 

                  
        

 

PROGRAMME TECHNIQUE  2011 
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                                                                                                                                    FICHE   EQUIPE 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                      COMPOSITION d’EQUIPE 

          Noms       prénoms Date de naissance N° licence  

scolaire 

N° Licence 

fédérale ? 

 

1 

  

 

 

    

 

2 

  

 

 

    

 

3 

  

 

 

    

 

4 

 

      

5 

 

  

 

 

    

6 

 

  

 

 

    

 

RESPONSABLES : 

 

Enseignants d’EPS : 

Autre :  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ETABLISSEMENT SCOLAIRE :   

 

Nom :   
 

Adresse :  

 

Ville :                                                                        Nation :  

Je soussigné Mme ou Mr ………  

…………………………………………………………. 

 

PRINCIPAL, PROVISEUR, DIRECTEUR de …………………………………………. 

 

Certifie que tous les élèves inscrits ci dessus sont scolarisés dans mon établissement. 

 

                                                                    Signature et cachet de l’école. 
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        GAP (France)                                

               24-25-26 Juin 2011  
 

 

 

 
Chers amis, 

 

Vous êtes cordialement invités à participer au 

                             9eme Trophée International Scolaire de BOULES 

  

Cette année,  quelques changements, pour essayer de regrouper les 4 « Boules » de la CMSB.  

Pour 2011, votre équipe devra effectuer des épreuves « Performances » en Lyonnaise et Pétanque 

                                                                            Des épreuves «  Initiation » : Raffa 

                                                                               Et Lawn ball ( démonstration) 

Les points des 3 spécialités : Lyonnaise, Pétanque et Raffa seront pris en compte pour le Trophée. 

 

 Une équipe est composée de 6 jeunes de 11 à 16 ans, d’un même établissement, (si vous êtes nouveaux dans ce 

Trophée, vos élèves pourront être issus, de 2 ou 3 établissements scolaires pendant 2 ans. 

 Ils doivent être accompagnés de leur professeur d’EPS et d’un autre adulte. 

Veuillez s’il vous plait m’informer de  votre souhait de  participation avant le 31janvier, puis envoyer la 

confirmation  par email, avant fin mars 2011. 

 

La participation pour chaque équipe (8 personnes) est de 600 euros. 

Pour toute personne supplémentaire : 100 euros. 

Une caution de 150 euros sera demandée, à l’arrivée et rendue au départ s’il n’y a pas de problémes. 

 

L’accueil des équipes est prévu vendredi 24 juin, à partir de 13h, au Boulodrome. 

Le repas de midi n’est pas assuré (prévoir un pique nique) 

 

Nous comptons sur vous et vous remercions pour votre engagement.  

Veuillez recevoir, chers amis,   nos plus respectueuses et sportives salutations. JacquelinePellegrin

                                                                                                                                                                                                                                       

Présidente de la Commission Etudes et Formation  à la FIB                     

jacquelinepellegrin@wanadoo.fr  ou tel :O4 92 53 94 92   tel 06 87 36 09 39     ainsi qu’ à  fiboules@sfr.fr  

Le dossier complet de la compétition est visible sur le site FIB : fiboules.org. (La FIB, Epreuves 

scolaires)                                                                                                   
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COMPOSITION d’EQUIPE : 

 

 Cette fiche devra être rendue avant chaque 1/2 journée, écrire les noms en majuscules , merci 
                

EPREUVES 1
er

 match 2eme match Finales  

 

 

Relais en double 

2 joueurs 

 

* 

 

* 

 

   

Précision POINT 

1 joueur 

 

* 

 

   

Combiné 

1 joueur 

 

 

* 

   

 

Précision TIR 

1 joueur 

 

* 

 

   

 

Double 

2 joueurs 

 

* 

 

* 

   

Simple 

1 joueur 

 

* 

   

 

 

Ateliers POINT 

2 joueurs 

 

* 

 

* 

 

   

 

Ateliers TIR 

2 joueurs 

 

* 

 

* 

 

   

 

  

Relais à 4 

POINT- TIR 

cadencé ( 12’) 

4 joueurs 

 

* 

 

* 

 

* 

 

* 

 

   

 

ETABLISSEMENT SCOLAIRE : 

 

Nation :        
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MATCH     1       2       Finale 



 
 
 
 

                                                                                                                          

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                
EQUIPE : 
nation 

 

 

Joueur : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                 

                                                                                                                

 

 

                                                                                                                    TOTAL 

 

 

Classement : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

PRÉCISION 
POINT 

1 

JEU : 
 

ARBITRE : 

      

 

  

 1° 
manche 

2° 
manche 

3° 
manche 

4° 
manche 

Cible 1 
    

Cible 2     

Cible 3     

Cible 4     

 

REGLEMENT 

 

- 4 Ateliers consécutifs 

- 1 Boule par joueur et par atelier 

- L’épreuve se déroule en 4 
manches 

- Chaque manche doit être 
réalisée en totalité (4 cibles) 

- Les points des 4 manches sont 
ajoutés  

* Cible 1 : 1 point si à l’intérieur 

* Cible 2 : les objets peuvent être 
déplacés régulièrement par la boule 
jouée. 

* Cible 3 : la boule doit passer 
obligatoirement entre les 2 cônes. 

* Cible 4 :     1 m = 4 points 

                     1,40m= 2 points 

                     1,80m= 1 point 

(sur une ligne = point inférieur) 

 

8 MATCH     1       2       Finale 
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Après tirage du Toss : 

 

EQUIPE :                                EQUIPE :   

nation nation 

 

                                 

                             Noms des joueurs 

                              

 Résultats : score 

 

                                                                                                                                gagne 

 

 

 

 

 POINTS 

 

 

 

 

                                                                                                 

Résultat : score 

 

                                                                                                                               

                                                     

                                                                                                                 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

   COMBINÉ 

JEU : 
 
ARBITRE : 

 

1 
Point 

Point 

   

   
 

2 
Tir 
Tir 

   

   
 

3 
Point 
Point 

   

   
 

4 
Tir 
Tir 

   

   
          

5 
Tir 

Tir 

   

   
 

6 
Point 
Point 

   

   
 

7 
Tir 

Tir 

   

   
 

8 
Point 
Point 

   

 

 

 

 

  

 

 

1 
Tir 
Tir 

   

   
 

2 
Point 
Point 

   

   
 

3 
Tir 
Tir 

   

   
 

4 
Point 
Point 

   

   
 

5 
Point 
Point 

   

   
 

6 
Tir 
Tir 

   

   
 

7 
Point 
Point 

   

   
 

8 
Tir 
Tir 

   

   

 

REGLEMENT 
 

- 8 mènes, 3 boules par joueur 

- Cibles de 1.40 m de diamètre 

- Les joueurs changent de rôle après chaque mène sauf à 
la 5

ème
 ou ils conservent le même rôle qu’à la 4

ème
. 

- Chaque joueur lance le but 2 mènes de suite. 

- Le joueur gagnant le « toss » choisit de tirer ou de 
pointer la première mène et doit lancer le but. 

- La cible est tracée autour du but. En bord de ligne 
latérale, la cible est tracée tangente à celle-ci, dans le 
prolongement du but . 

- Chaque boule pointée qui entre complètement dans  

la cible = 1 point. Boule sur ligne = 0 

- Chaque boule tirée réglementairement qui sort de  

la cible = 1 point. 

- Pas de tir au but autorisé - le tireur tire ses boules 
restantes sur une boule cible placée au centre du cercle. 

- Les points se cumulent après chaque mène.  

Maximum : 32 points. 

- Pour le tir, les boules pointées dans la cible sont 
remplacées par une boule cible blanche. 

  

                      /                      / 

 MATCH GAGNE= 3 points 

 

 MATCH  NUL = 2 points 

 

MATCH PERDU = 0 ou 1 point si écart 
de points - 4 

 

 

 

MATCH     1       2       Finale 
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EQUIPE : 
nation 

 

 

 

 

 

 

        
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 TOTAL 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     

JOUEUR 1 : 

          

          

          

          

          

 

     

JOUEUR 2 : 

          

          

          

          

          

 

JEU : 
 
ARBITRE : 

RELAIS EN DOUBLE 

 
 

Epreuve de 3 minutes de tir en course en navette. 

Cibles placées comme sur schéma à 60 cms de 

 la ligne centrale 

Ligne de pied de jeu en fonction de la tranche d’âge cf 
fiche règlement porte boules :  

La cible pour le tir est un cône de h = 15 cm. Ou une 
cible. 

Le joueur N° 01 tire 4 boules et passe le relais  

au joueur N° 02 qui tire 4 boules. 

Et passe de nouveau le relais à son coéquipier et  

ainsi de suite pendant 3 minutes. 

 

 

 

    RELAIS EN DOUBLE 

 

 

10,5m 

 

11,5m 

 

12,5m 

 

10,5m 

 

11,5m 

 

12,5m 

MATCH     1       2       Finale 
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EQUIPE : 

nation 

Distance 

Joueur : 

 

 
 1ère Boule                                              +                                  2

ème
 Boule                                                                                      

                                      

 

Distances 

 Boule 

dedans 

pneu       

Pneu 

touché 

Nul Total 

points 5 3 0  

5m     

 6m     

7m     

 8m                            

                        Cible 1 

 

  

Distances  

Carreau        
Touche Nul Total 

points 5 3 0  

5m     

6m     

7m     

 8m                            

                        Cible 2 

 

 

  

Distances 3  

boules 

sorties         

2  

boules 

sorties 

1 

Boule 

sortie 

Nul Total 

points 3 2 1 0  

5m      

6m      

7m      

 8m                             

                        Cible 3 

 

                                    

Distances Boule 

blanche 

seule        

Cible  

éclatée 

Nul Total 

points 5 1 0  

5m    
 

6m     

7m     

 8m                            

                     Cible 4 

 

 

 

 

Distances 

Boule 

dedans 

pneu 

Pneu 

touché 

Nul Total 

points 5 3 0  

5m     

6m     

7m     

 8m                            

Distances Carreau        touche Nul Total 

points 5 3 0  

5m     

6m     

7m     

 8m                            

Distances 3  

boules 

sorties         

2  

boules 

sorties 

1 

Boule 

sortie 

Nul Total 

points 3 2 1 0  

5m      

6m      

7m      

 8m                             

PRÉCISION  TIR  

 

Terrain : 
 
ARBITRE : 

FICHE de RESULTATS : match 1     2    Finale 

 

Distances Boule 

blanche 

seule               

Cible  

éclatée 
Nul Total 

points 5 1 0  

5m     

6m     

7m     

 8m                            

 

Total des 4 essais    = 

Total des 4 essais    = 

Total des 4 essais    = 

Total des 4 essais    = 

Total des 16 essais    = 

Classement                                                   Points    

10cms 

11 
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Règlement : 

 
4 cibles, 2 essais, chaque joueur effectue ses tirs à partir des cercles correspondant à 

son âge. Total des 2 essais / 4cibles / 2 distances = 16 tirs 

 
11-12 ans :   5 et 6 m 

13-14 ans :   6 et 7 m 

15-16 ans :   7 et 8 m 

 

                                                                                                                             

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

Cible 1                       Cible 2                         Cible 3                      Cible 4 

                                            

                                                                                  

Les « boules  cibles » sont les boules blanches et rouges de Lyonnaise 

 

Chaque joueur effectue 2 tirs par cible et par distance : 

Exemple : un jeune de 12 ans doit tirer des 5m et des 6m  

Cible 1 : 5m, 6m, Cible 2 :5m, 6m etc…. 

 

L’ordre de passage et les rotations seront gérés par les jeunes officiels responsables de cet atelier. 

 

A l’issue de cette  épreuve, un classement sera effectué en fonction des résultats, et fonction du 

nombre d’équipes N, le 1
er

 aura N points, le 2éme  N-1, le 3eme N-2 etc… 

 

 

 

 

 

 

 

 

     

PRÉCISION 
        TIR 

 

              8m         7m         6m         5m 
1m  

12 
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EQUIPE :                                   EQUIPE :                    
nation nation 

 

                          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                                   

                                                                                                                      RESULTATS : 

                                                                                                    Score                                                                        

…………….gagne ………… 

       gagne 

  

 

 

 POINTS : POINTS : 
 

 

 

                                                                                                                   

  

 

                                                                                                                       

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

Double 
 
 

DOUBLE 

JEU : 
 
ARBITRE : 

    SCORE 

   
 

Nom des 
Joueurs 

 

  

  

0 mène 0 

 mène 1  

 mène 2  

 mène 3  

 mène 4  

 mène 5  

 mène 6  

 mène 7  

 mène 8  

 mène 9  

 mène 10  

 mène 11  

 mène 12  

 mène 13  

 mène 14  

   

 

  

REGLEMENT 

- 1 Heure ¼ de jeu ou 13 points 

- 3 boules par joueur 

- A la fin du temps réglementaire, on 
termine la mène en cours 

- Le match nul est autorisé 

-  

          *********************** 

       MATCH GAGNE= 3 points 

             MATCH  NUL = 2 points 

MATCH PERDU = 0 ou 1 point si 
écart de points - 4 

 
 

 

     

J1 J1 

J2 J2 

 

 

                         /                              / 

MATCH     1       2       Finale 13 
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EQUIPE :                                   EQUIPE :                    
nation nation 

 

                          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                                   

                                                                                                                      RESULTAT : 

                                                                                                                                                                                                             

…………….gagne …………                                          Score :  

 gagne 

  

 

 

 POINTS : POINTS : 
 

 

 

                                                                                                                   

  

 

                                                                                                                       

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

Simple 
 
 

DOUBLE 

JEU : 
 
ARBITRE : 

J1 J1 

    SCORE 

   
 

Nom des 
Joueurs 

 

0 mène 0 

 mène 1  

 mène 2  

 mène 3  

 mène 4  

 mène 5  

 mène 6  

 mène 7  

 mène 8  

 mène 9  

 mène 10  

 mène 11  

 mène 12  

 mène 13  

 mène 14  

   

 

 

REGLEMENT 

- 1 Heure ¼ de jeu ou 13 points 

- 3 boules par joueur 

- A la fin du temps réglementaire, on 
termine la mène en cours 

- Le match nul est autorisé 

  *********************** 

       MATCH GAGNE= 3 points 

             MATCH  NUL = 2 points 

MATCH PERDU = 0 ou 1 point si 
écart de points - 4 

 
 

 

 

                           /                            / 

MATCH     1       2       Finale 14 
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EQUIPE :  
nation 
    
 
Joueur : 

 
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                            

 

 

 

 

 

 

                                 

                                                                                                                

 

Règlement 

 

Les joueurs 

pointent tous de 

la zone des 4m. 

3  manches. 

3 boules par 

joueur. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    
   

 

4m 

 

 

   

 

3m 

 

   

2m 

 
 70cm   

 

 

 

8,50m 

 

 

 

 

 

   

 

 
   

 

 
 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

  

Ateliers POINT 

PISTE : 
 
ARBITRE : 

  

 1° 
manche 

2° 
manche 

3° 
manche 

Cible 1 
   

Cible 2    

Cible 3    

Cible 4    

 

 

MATCH     1       2       Finale 

[Tapez une citation prise dans le 

document ou la synthèse d'un passage 

intéressant. Vous pouvez placer la zone 

de texte n'importe où dans le document. 

Utilisez l'onglet Outils de zone de texte 

pour modifier la mise en forme de la 

zone de texte de la citation.] 

Total : 

Cible 3 :  

Prendre le point sur 

la boule rouge :5 

points 

Cible 2 : Boule dans 

la zone : 

2 points 

POINTS : Classement 

: 

Cible 4 :  

4 au centre puis 

-3 -2 -1 et 0 hors de 

la cible 

 

[Tapez une citation prise dans le 

document ou la synthèse d'un passage 

intéressant. Vous pouvez placer la zone 

de texte n'importe où dans le document. 

Utilisez l'onglet Outils de zone de texte 

pour modifier la mise en forme de la 

zone de texte de la citation.] 

[Tapez une citation prise dans le 

document ou la synthèse d'un passage 

intéressant. Vous pouvez placer la zone 

de texte n'importe où dans le document. 

Utilisez l'onglet Outils de zone de texte 

pour modifier la mise en forme de la 

zone de texte de la citation.] 

15 

Ateliers TIR 

Cible 1 : Boule dans 

le pneu : 

4 points 

18 
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EQUIPE :  
nation 
    
 
Joueur : 

 
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                            

 

 

 

 

 

 

                                 

                                                                                                                

 

Règlement 

Les joueurs  

tireront de la zone 

qui correspond à 

leur âge 

  

 

11-12 / 13-14/  15-16 

3  manches. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    
 

 

 

 

 

 

4m 

 

 

   

 

3m 

 

 
 

 

2m 

 
    

 

 

 

8,50m 

 

 

 

 

 

   

. 

 
     

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

  

Cible 1 : Boule dans 

le pneu : 

4 points 

MATCH     1       2       Finale 

 

PISTE : 
 
ARBITRE : 

  

 1° 
manche 

2° 
manche 

3° 
manche 

Cible 1 
   

Cible 2    

Cible 3    

Cible 4    

 

POINTS : Total : Classement 

: 

[Tapez une citation prise dans le 

document ou la synthèse d'un passage 

intéressant. Vous pouvez placer la zone 

de texte n'importe où dans le document. 

Utilisez l'onglet Outils de zone de texte 

pour modifier la mise en forme de la 

zone de texte de la citation.] 

Cible 4 :  

N boules sorties, 

N points 

 

Cible 3 :  

La boule seule 4 

points 

La boule et le but 1 

pt 

Cible 2 :  

La boule blanche 

seule 4points 

Les 2 boules 1point 

Tir à la « rasbaille » 

annoncé, zone 

unique : 4m 

 

Tir « Volo » 

Tir régulier si à 

13cms maxi de 

l’objet annoncé. 

Zone en fonction de 

l’âge . 

Ateliers TIR 16 
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9emeTrophée International Scolaire de Boules 

 

Cahier des charges 

 
L’année précédant l’événement : 
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Relais à 4 
     Point-Tir 

           Cadencés 
 

Ligne pied de 

jeu :  

à  10,5 m 

ou 11,5 m 

ou 12,5 m 

REGLEMENT 

 
 

- Epreuve de 12 minutes. 
- Les 4 joueurs organisent leur temps de 

course qui doit être compris entre 2 et 4 
minutes, par coureur. 

- Cible placée comme sur le schéma, à 60 
cms de la ligne centrale. 

- Ligne de pied de jeu en fonction de la 
tranche d’âge. Cf fiche règlement porte 
boules. 

- Cible de 1,40m pour le point. 

- Au tir, la cible est un cône (h = 15 cm) ou 
une cible de 130 de diamètre 

 
 
L’ordre de passage sera communiqué aux juges 
avant le début de l’épreuve et chaque joueur 
devra revêtir le dossard correspondant à cet 
ordre.  
 
Chaque joueur ne peut courir qu’une fois. 
 
Les équipiers se placent comme le schéma 
l’indique. 
 

Le chronométreur, sur l’indication du 

commissaire de jeu, annonce les 20’’ avant 

une prise de relais. Le relayeur se met en 

place sur une extrémité, à hauteur du porte-

boule. A la fin du temps choisi, le tireur devra 

continuer de courir jusqu’à ce qu’il touche 

son partenaire qui pourra alors s’élancer. 

 
Le Relais commence par le Point. 

 

**ATTENTION** 
1 point par tir réussi. (1) 
 
2 points par boule dans la cible (2) 
 

17 
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EQUIPE :               

   Nation                                                                                                                        

                                                                                                                               

 
 

 

 

 

 

 

 

                                                                                                                                       + 

 

 

 

    

 

 

 + 

 

 

 

 

 

 

 + 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

RELAYEUR 
1 

 
 

 

Temps 

                    

                    

                    

                    

 

 

RELAYEUR 
2 

 
 

 

Temps 

                    

                    

                    

                    

 

 

RELAYEUR 
3 

 
 

 

Temps 

                    

                    

                    

                    

 

 

RELAYEUR 
4 

 
 

 

Temps 

                    

                    

                    

                    

 

 

 

R1 

 

R2 

 

R4 

 

R3 

JEU : 
MATCH : 
ARBITRE : 

TOTAL  

 Équipe = 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Classement : 

    

    

POINTS 

RELAIS à 4 

 

MATCH     1       2       Finale 18 

http://www.fiboules.org/


                                                                                                                            

                                                          
 
 
 

 

 

 

 

Cette « Boule » sera présente lors du Trophée, et nous essayerons d’avoir une 

présentation du matériel, et une démonstration de la part d’un joueur de ce sport. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

GAP (France) 24-25-26 

Juin 
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9emeTrophée International Scolaire de Boules 

 

Cahier des charges 

 
L’année précédant l’événement : 

 

1 an avant : 

 

1. Budget nécessaire :  

       Étude des différents secteurs et budgétisation. Recettes, dépenses. 

Prévoir un budget reproductions ( papier, photo copieuse, cartouche d’encre pour imprimante etc . ; 

 

2. Demande de subventions : 

       En annexe les courriers : 

       Le dossier Conseil Régional. 

:            Mairie, département, conseil général conseil régional. 

             Le District Bouliste, la Région, la FFSB, la CMSB. 

             Sponsors privés. 

 

6 mois avant 

3. Création d’un comité d’organisation  

Désignation des différents membres : 

* Présidents : 

            Mr Christian LACOSTE président de la FIB, Mr Romolo Rizzoli , Président CMSB. 

           Mr Claude Azema, président Pétanque International 

Mme ou Mr ……… directeur , Régional, Départemental  du Sport scolaire 

*Membres : 

Mme  Pellegrin responsable secteur scolaire FIB ,Mr ou Mme «  Pétanque », Mr ou Mme « Raffa » 

Mme ou Mr …….. Fédération….. Sport Boules 

Mr ou Mme………arbitre  international 

 

Des  Responsables de commission. (Cf plus loin les différentes commissions) 

           *Dont une personne capable de gérer par informatique la compétition. 

            Répartition des rôles et constitution des commissions. 

 

4. Logistique : pour 10 équipes 

 

        Terrain : nombre de jeux  nécessaires : 18 , idéal : ou plus même extérieurs. 

        Matériel : tapis, boules cibles, compas, buts, cônes de couleur. boules de Raffa 

        Sono, CD de techno pour les tirs. 

        Drapeaux  hymnes Banderoles , CMSB 

        Secrétariat de la compétition : salle avec prise de courant, téléphone, internet     

        Ordinateur, imprimante.et photocopieur. 

 

        Stands : FIB, Fédérations, autres sponsors… 
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5. Communication :  
Relation équipes : courrier aux différents pays cf fiche en annexe. 

                            Organisation, fiches, techniques  règlements, coût du séjour 

 

Plaquettes : 1 ou 2 mois avant 

Contacter les annonceurs, récupérer les logos et confectionner le document.  

Médias : journaux, radios, télé. Prévoir un point presse , avec prise de courant et téléphone.  

Un responsable photos et film. 

 

6. Hébergement 

Essayer de prévoir l’hébergement le plus prés possible du lieu de la compétition. 

Prévoir les chambres filles et garçons, visiter les hébergements. 

Chambres individuelles pour les officiels. 

 

7. Restauration 

Impératif : repas pris sur place .  Repas sportifs, établir les menus. ( musulmans) 

  

8. Transport local et extérieur : (maximum 20kms) 

Navettes aéroport ou gare, hôtel, boulodrome. 

 

9. Récompenses :  

Coupes, pour les 1
er, 

 2eme, 3eme, ou médailles ou …. 

 

Souvenirs pour tous les participants, pour les responsables d’équipe, les arbitres, les personnalités 

(présidents de fédération, élus etc.) Tee-shirt, représentés par des produits du pays par exemple ; 

 

10. Réception  

Présentation des équipes 

Reportage photo (photo stand) 

Invitations (délai 3 semaines) liste des invités, des profs d’EPS 

Ouverture  , Apéritif, Remise des prix 

   

Pub à installer, affiches 

Se rapprocher de jeunes étudiants du métier. Bac SAC , BTS Communication . 

 

Priorités : 
1) Restauration sur place ( la compétition peut se dérouler en non stop … 

                                            9h …18H..etc 
2) Hébergement de 120 personnes maximum 

3) 18 jeux, (Si moins, on organise différemment, ce n’est pas un problème) 

4) une dizaine de personnes pour aider à la mise en place des ateliers. 

 

(La partie technique étant assurée par les membres de la Commission Etude et Formation de la FIB, 

plus un représentant de la Pétanque et un de la Raffa.) 

                                                                                                  Bon courage à tous  

 

                                                                                           Jacqueline PELLEGRIN 
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Réunion Technique  

 
 

 

 
     Faire une photo numérique de chaque équipe 

 

 
 Distribution des feuilles de match  

 Tirage au sort des lettres représentant les équipes par poule 

 Présentation des différentes phases de jeu, déroulement, horaires. 

 Questions diverses 

 Constitution de la Commission de litige 
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